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1 Redaktionen har ordet

Sa har vi avslutat styrelsens arsmote i MoosE-NET och det kénns ju pa det hela
taget som om de flesta ér intresserade av att jobba med foreningen och forsoka
fa upp aktiviteterna — vilket naturligtvis &r mycket roligt.

I denna bulletin kommer det att listas de datum som preliminért géller for de
planerade aktiviteter som vi har tédnkt oss. Dessa datum &r endast preliminéra
annu och kan komma att &ndras en smula nir eventet nédrmar sig, men forsok
anda att halla den foreslagna helgen nagorlunda fri. Vi lar bli battre pa att inte
skjuta pa saker och ting for att vi har blivit dubbelbokade.

I vilket fall som helst sa kindes motet inspirerande, de flesta verkar vilja jobba
pa med foreningen och att saker och ting skall hinda i féreningens regi.

Det har haller pa att starta en LAN-partyforening néastgards, hir i Fagersta, lds
mer om den under separat punkt. Har géiller det att halla sig framme och vérva
medlemmar.

Jag hoppas att vi alla kommer att fa ett trevligt ar i féreningen MoosE-NET och
komma ur stiltjen vi hade forra aret. Nu var det ju sa att néstan alla i styrelsen
bot jobb och hade det véldigt hektiskt pa grund av detta och andra saker sa det
var svart att komma ifran. Det skall vi &ndra pa i ar. I denna bulletin presenteras
scheman for olika aktiviteteter, spelkviéllar digitala som analoga etc.

Jag vill ocksa passa pa att uppmana alla att skriva artiklar till bulletinen.
Dessa kan handla om i stort sett vad som helst och skickas med fordel till
tchi@earthling.net eller till Moosenets redaktionsadress.

Vilkomna till en ny bulletin med nya krafter och nya friska grepp.

Anders “P1” Pettersson

2 Ordforanden funderar...

Jaha, da sitter vi hiar med en sedan linge emotsedd utgava i handen /pa skérmen...
MoosE-NeT’s traditionsrika Bulletin, tidskriften for medlemmar. Bulletinen var,
nar det begav sig pa BBS-tiden, en klar favorit bland ndtmedlemmarna, och det
hoppas vi den ska bli igen.

Teknikspalten ar med, Mr.Poyz oforglomliga &dventyr finns dar. Mr. Poyz
beréttelser ar, for de oinvigda, en lite “short story” om den medlem som gjort
bort sig mest, eller pa annat siatt utmérkt sig, sedan senaste numret. Inget att ta
pa allvar, utan bara menat som humor. Denna gang handlar den om en av vara
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medlemmar som gar (och har gatt ldnge) i bilbytartankar.

Ordforanden Funderar kommer att finnas med som en liten kaserispalt i varje
nummer. [ 6vrigt dr Bulletinens innehall en hemlighet &ven for mig, ansvaret for
dess utformning ligger i Hr. P1’s (Anders Pettersson) kompetenta hénder.

Vad hénder i 6vrigt da? Tja, vi har gett hemsidorna en 6verhalning, och hoppas
att de ska ha blivit lite battre. Funktioner vad géller bestéllningar av MoosE-NeT
prylar kanske kommer att laggas upp vad det lider, langt framskridna planer pa
inkép av T-Shirts och baseballkepsar finns. Mer kanske kan tillkomma beroende
pa hur ekonomin i féreningen tar sig.

En MoosE-NeT Club har startats upp pa Yahoo, P1 (ichi@earthling.net) kan
kontaktas for ndrmare info om detta, foreningens aktivitetskalender finns upplagd

dar bl.a.

Styrelsen har haft sitt forsta mote for aret, och beslutat sig for att ta krafttag
for en trevlig verksamhet detta ar. Aktiviteterna under féregande ar var under
all kritik, men vi far vél till stor del skylla detta pa en stor arbetsborda for de
flesta i styrelsen, forberedelserna infor Y2K tog stor tid i ansprak da de flesta av
oss har datorrelaterade arbeten.

Men, nu tas alltsa krafttag, ett flertal evenemang finns inplanerade, och det allra
forsta kommer att ga av stapeln helgen den 3/3, och &r en dataspelstraff. Tid
och plats kommer att meddelas sa snart utskottet ar klar med planeringen, men
troligt dr atminstonde att det kommer att hallas i Fagersta.

En analog spelkvéll (kortspel) dr ocksa inplanerad och kommer att hallas i Sil-
fhyttan den 25/3 kl 19.00.

Kanot-blotet som inte blev av forra sommaren kommer istéllet att genomféras i
ar, tid, plats och datum meddelas langre fram, men troligen sker detta evenemang
i slutet pa Maj, borjan pa juni.

Paintballsektionen ska ta tag i sin del av verksamheten ocksa. Detaljer for detta
lar ocksa dyka upp inom en snar framtid.

Navil, jag ska inte orda mer denna gang, utan ber att fa rekommendera mig
och aterkomma med lite mer 16sa kaserier 1 nasta nummer af eder favorittidskrift

MoosE-NeT Bulletinen.
Ordforande

Jonny Larsson

2Pokerkvillen #r tillika fodelsedagsfest for Rappen och P1 som bada fyller i anslutning till
kvillen. Mer om detta pa annat stélle i bullen, red.anm.
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3 Adresser mm. till féreningen

For bulletinen —
Ansvarig utgivare: MoosE-NET Datorséllskap, Anders Pettersson
Redaktor:  Anders Pettersson

Distributor:  Jonny Larsson

For féoreningen —

Adress: Blasenhofsvigen 2B C/O Larsson Tel:  0240-746 62, 711 22

Postadress: 777 51 Smedjebacken Fax: 0581-76 23 01
Org Nr:  [OrgNr] E-Post:  info@moosenet.cu.org
Org Site  Smedjebacken Web:  http://www.moosenet.eu.org

4 Mr. PoyZ!

“The Bus Chase”

eller
“hur f*n far man tag i en minibuss?”

Mr. Poyz strok lystet sina hdnder utmed den Amerikanska minibussens sméktande
linjer. Han brast ut i en skélvande suck och foll sakta pa knd vid dess ena
déck... “Aaaaaaaaah, Michelin” stonade han, och l&t pekfingret 16pa lings med den
ragummiluktande ytan pa vénster bakdéck.

Ett hogljutt harklande avbrot ratt hans drommar.

— Ursdkta mig Mr. Poyz, sade bilférséljaren en smula irriterat, Vill ni kanske ha
vénligheten att resa er upp?! Vara évriga kunder stors av ert beteende! Mr. Poyz reste
sig forvirrat upp

— “Stors?” fragade han forvanat.

— Ja, det hor kanske inte till vanligheterna att vara kunder sliter ut ett presumtivt
kopeobjekt redan i saluhallen, och medan de gor det dessutom stonar, stankar och
pustar, sade den stressade/irriterade forsiljaren, nu med en oktav hogre, gill rost.

— Jag ber om urséikt, sade Mr. Poyz, Men jag vill ju sa géirna ha den hér bilen... ténk,
en Saablet Voyageur 99!

— Tja, gor som alla andra... kop den och titta inte bara, sade séljaren och gick resignerat
sin vag for att tillreda sig en otroligt stark kaffebrygd att lugna sina slitna nerver med.
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Mr. Poyz gick med bekymrad min ut fran bilfirman. Vad skulle han ta sig till?!? Han var
portad fran alla bilfirmor utom denna, men han hade pa kinn att det inte skulle dréja
innnan han var det hér heller. Ingen bank eller nagot laneinstitut ville veta av honom,
till och med hans foérdldrar och svérforaldrar hade skaffat hemliga telefonummer och
nya adresser for att slippa honom.

Han hade redan salt bade hus, fru och barn men hade inte lyckats behalla pengarna
till forman for bilkopet, utan istéllet forslosat dem pa reklamattiraljer rérande Saablet
Voyageur modellen (i véntan pa att senaste arets modell skulle presenteras). I hans
ostiddade ldgenhet fanns allt som kunde forknippas med den atradda bilen; vaggposters,
reklamflaggor, t-shirts, kaffemuggar, klisterdekaler, och hans favorit, en viggplansch
pa 2x2 meter forestillande en halvnaken kvinna i ridstovlar sittandes pa takricket pa
en Saablet Voyageur med en ridpiska i ena handen och tyglar i den andra och med
undertexten “The only ride youll ever need”.

I ett horn av vardagsrummet lag stora hogar med tidsskrifter om bilen, testresultat,
prisjdmforelser, prestanda och matt-tabeller m.m. m.m. Pa det slitna skrivbordet lag
en hog med hopknoélade papper, minnen efter ett forsok (misslyckat naturligtvis) fran
Mr. Poyz att bombhota Trafikmagasinet efter det 6desdigra program nr 432 dar Carl-
Ingemar Perstad gjort misstaget att doma ut Saablet Voyageur totalt i ett omfattande
biltest.

Mr. Poyz sjonk ned i sin fatolj (en replika av forarsétet i Saablet:en) och slét 6gonen
i vanmakt, vad skulle han ta sig till, hur skulle han gora. I nésta sekund for han upp
med ett skrik, han hade satt sig pa en av sina kiraste dgodelar, frontprydnaden fran
en Saablet Voyageur 99, han tittade pa det blankande emblemet, en stjarna omgiven
av en cirkel av sma ponnyhéstar, och log milt. Emblemet hade han kommit éver under
en nattlig rdd mot Svenssons AutoParts, det hade n#stan kostat honom livet da en
attackerande vaktund hade bitit ur en halvdecimeterlang skinflisa ur hans ddlare delar.

Mr. Poyz smekte emblemet och en desperat plan tog form i hans huvud... han skulle
helt enkelt g& in pa bilfirman och ta bilen, det var det enda att gora, det enda som
aterstod... det slutgiltiga! Sedan skulle han fly till Norge, skaffa sig ett nytt liv, och
polera sin Saablet Voyageur till livets slut.

Mr. Poyz slingde snabbt pa sig kldderna och sprang ut ut ligenheten. Nir han ndrmade
sig bilfirman sag han att bilen var utkord ur saluhallen och att sdljaren frenetiskt holl
pa att putsa bort sparen efter Mr. Poyz vilda smekningar. Mr. Poyz hukade sig bakom
en brevlada pa andra sidan gatan och fortsatte att iaktta séljaren.

Forsédljaren forsvann in pa kontoret och atervinde efter ett kort dgonblick med en
pappskiva i handen, han fiste denna pa vindrutan, och Mr. Poyz kunde lidsa texten:
“S A LD

Mr. Poyz hidvde upp ett avgrundsvral och rusade ut i gatan. I samma 6gonblick som Mr.
Poyz lamnade trottoaren fick han brutal kontakt med fronten pa ett fordon som i hog
fart kom korande, fran vinster, Mr. Poyz smackade fast i bilens front som en fluglort,
och satte sa tills att bilen stannade en bit ldngre ned pa gatan. Mr. Poyz kidnde hur
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blodet rann fran hans mun, och hur livet snabbt sipprade ur honom. Han 6ppnade sina
ogon for sista gangen, och stirrade rakt in i en stjarna omgiven av en cirkel av sméa
ponnyhéstar... Mr. Poyz log férngjt, hostade och mumlade “The only, and last, ride
you ll ever need” och slot glatt 6gonen permanent.

Mr. PoyZ... you know who you are...

Jonny “Brinkentoss” Larsson

5 Medlemsavgiften

Det beslutades pa styrelsemotet att medlemsavgifterna var i stort sett bra som de
redan var. Den enda som fordndrades sedan foéregaende ar var alltsa studerande /
arbetsloshetsrabatten. Avgifterna ser alltsa numera ut som foljer:

Studerande / Arbetslos  100:-

Normal medlem  200:-
Stodmedlem  50:-

Hela familjen 300:-

Anders “P1” Pettersson

6 Kommande aktiviteter 1 MoosE-NET

Om nagot eller nagra av dessa datum ej fungerar for er, kom ihag att berdtta det sa
att vi eventuellt kan forsoka skjuta en smula pa aktiviteten om det &r méanga som inte
kan komma ett visst datum.

Annars riknar vi med att ni kommer :-)

6.1 Digitala spelkvillar

— 3 mars

Teman for kvallen —

1. Unreal Tournament Capture The Flag och Assault.
2. Delta Force 2

3. Age of empires 2

4. (Tiberian Sun)
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Lokal: Troligen Ringvagsgarden, Fagersta

Funktionérer: samling klockan 10.00. Dérefter ser vi till att bygga grundstommen
i néitet och sétta upp spelservrar etc.

Ovriga deltagare: samling klockan 12.00. Tanken ir att klockan 14.00 skall allt
vara fiardigkonfigurerat och spelen ta sin borjan.

Vi skall forsoka ordna med pizzatillforsel, den lokala pizzerian La Stella brukar
ha 6ppet ganska ldnge pa helgerna, minst till 23.00 i alla fall. Vi skall ocksa se
till att skaffa in nagra backar med ldskeblask och annat som kan vara fint att ha
i ordning.

Spelkvillen kommer dven att meddelas foreningen LAN-Party Fagersta sa kom-
mer vi sikert att dra till oss lite mer folk att spela mot. The more the merrier.
Aterkommer med kostnader och om lokalen ir ledig mm.

— 24 juni

Teman for kvillen —

1. Delta Force 2

2. Toca 2

3. Combat Flight Simulator
4. (Unreal Tournament)

— 26 augusti

— 28 oktober

6.2 Analoga spelkvillar

— 25 mars Pokerkvill hos Rappen.
Plats: Rappens ldgenhet, Silthyttan
Tid: 15.00

— 27 maj Analog Spelkvill
— 23 september Analog Spelkvill

— 25 november Analog Spelkvill

Anders “P1” Pettersson
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7 LAN-party Fagersta

LAN-party fagersta ér en forening som haller pa att bildas for att organisera och sprida
information om LAN-partytraffar runt om i regionen.

Det finns en hemsida for foreningen pa hitp://come.to/lanfest samt en mailinglista som
fungerar precis som moosenets, den kan nas pa http: //www.algonet.se/ " krikkit/lanparty)
for den hugade. Det &r bara att ga med i den om ni vill, trafiken &r inte sérskilt hog,
ett par mail om dagen och det &r precis ratt forum att annonsera vara LAN-partyn i
nér vi vet var vi skall vara och nér.

Det finns ratt manga driftiga personer i den hir féreningen och jag tror vi skall forscka
komma med pa ett hérn genom att ga pa deras LAN-fester i MoosE-NET tréjor och
liknande, ha Moose-lag for att spela UT, DeltaForce2, Quake etc med.

Anders “P1” Pettersson

8 Rappens Kronika

Jaha. Ett nytt artusende. Verkar som vi dverlevde M-ordet utan Scientologisk Ar-
mageddon, kometer, jordskalv och vérldskrig. Vad bringar da det nya aret till oss och
vad gav oss det gamla?

Under 1999 sag vi ett par uppstickare pa allvar utmana etablerade jattar. AMD med
sin Athlon skakade om Intel i sina grundvalar och Nvidia skapade grafikkretsar som pa
allvar kunde ta upp kampen med 3Dfx.

AMDs Athlon-processor kom som en stor Gverraskning for de flesta. Aven om det
ryktades i forviag att man hade en Intelutmanare, sa var det dock ingen som pa riktigt
allvar trodde att det skulle bli vad det slutligen blev. I och med Athlon har AMD
skapat en flexibel processorfamilj som &dnnu bara befinner sig i borjan av sin stege,
till skillnad for x86-arkitekturen vars dédsruna hunnit skrivas bade en och tva ganger.
AMD har dock fortfarande att sla hal i den massiva mur av misstroende som tidigare
(in-)kompatibler byggt upp.

Men &ven for dem som inte planerar att kora Athlon forde processorn nagot gott med
sig; Intel tvingades att radikalt &ndra prisbilden pa sina processorer. Tack for det! Racet
gar vidare. Vem blir den forsta att slippa 1 GHz ut pa marknaden? Suck. Och min
450:a som var High Tech for bara nagra manader sedan.

3Dfx verkar ha drabbats av “Toshiba-sjukan”. Likt Toshiba i bérjan av 90-talet, sa
tillbringade 3Dfx en stor del av 1998 och 1999 med att lapa glans i skenet fran Voodool
och Voodoo2. Visserligen slédppte man en ny svit av upptrimmade Voodoo Banshee, men
det saknades dndéa det dér lilla extra som man forvintar sig fran en marknadsledare. Ett
skandaltst upptriadande pa méssan i Hamburg, da en tysk 3Dfx-ansvarig infér éppen
rida skéllde ut Tom pa “Toms Hardware” for en negativ jamforelse mot Nvidias TNT2,
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gjorde inte saken biéttre.

1999 kéndes pa nagot sédtt som aret nér de ovriga tillverkarna kom ifatt 3Dfx. Matrox,
Nvidia... Med sin TNT2-krets fick Nvidia fram en krets som inte bara kunde méta sig
med 3Dfx, utan till och med kora forbi. Med Nvidias nya GeForce256 kidnns det till
och med som avstandet dkat till Nvidias fordel.

Vad som var (och &r) slaende, ér tillverkarnas stora problem med drivrutiner. Nvidia
har dragits med stora problem att fa bade TNT2 och GeForce256 att ga rent, vilket
man verkar ha astadkommit férst med de tva senaste versionerna av drivrutiner. Till
skillnad fran 3Dfx, sa har dock Nvidia redan hunnit fa ut fungerande drivrutiner till
Windows 2000. Fran 3Dfx kommer &n sa ldnge en enda stor tystnad pa anvindarnas
rop om Windows 2000-drivrutiner. Inget besked lédcker ut huruvida man &ver huvud
taget tdnker goéra dem eller inte. Svagt, mycket svagt.

Arets hype: Windows 2000. Sa var det hér. Var det viirt vintan? Tja, om man har
tillracklig hardvara sa var det virt det. Ett par smérre irritationer, som t ex att man
har flyttat pa Utforskaren. Stabiliteten &r béttre, kompabiliteten béttre &n NT4. Och
antligen PnP. Alla dgare av bdrbara har blivit bonhorda.

Troskelvéirdet dr runt 128MB internminne och nagon form av PII eller béttre. Har
man den hardvaran rullar applikationer lika snabbt eller snabbare pa 2000 &n pa W98.
Sorgebarnet ar fortfarande programvaror. Men det &r ett quantum leap framat i fraga
om kompabilitet jamfort med NT4. De flesta applikationer som inte fungerade pa NT4
fungerar pa W2000, inklusive de flesta spel. Tyvérr saknas fortfarande W2000 DirectX-
drivrutiner for Voodoo-korten. Det gar att kora hackade NT4-drivrutiner och det ger i
vart fall Glide i W2000.

Det kdnns som Microsoft dntligen fatt fram ett anvindbart operativsystem. Med den
kapprustning som pagar bland annat mellan AMD och Intel, sa kommer vi om ett ar
att ha glomt att vi i dag tycker hardvarukraven &r hoga. Aterstar dock att utforska
nyheterna i W2000 Server.

Spel, spel, spel. Nar skall man bli for gammal for spel? Varje gang man tror gransen &r
nadd som kommer nya extaser for oss flash-fetishister. 1999 sag dataspelsmarknaden
mogna till en lukrativ business. Stora fiskar at upp sma fiskar och blev i sin tur uppétna
av dnnu storre fiskar. Slutet av aret sag en stor del av spelmarknaden konsolideras i
tva huvudégare; Electronic Arts och Hasbro.

I och med Halflife fick spelvéirlden upp 6gonen for att det trots allt fanns andra FPS
an Quake. Spelvirlden hoppade jimfota i vintan Quake 3. Personligen var jag redan
fran start skeptisk. Det har varit en lang vig fran Wolfenstein och redan med Quake 2
borjade temat kannas lédtt uttrakat. Storre, flashigare, men likvél bara mer av samma.
Av tekniker for tekniker. I stéllet for spelkénsla och innovation infann sig en kénsla av
“Jaha?”.

Réddningen kom i form av Unreal Tournament. I stillet for att bara vara en Quake-
kopia, sa tillforde den mer och béttre. Grafiken var kanske inte lika top-notch som
Quake 3, men spelvirdet desto hogre. Balanserade vapen, roliga miljéer och flera nya
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typer av multiplayer. Bland annat det mycket roliga “Assault”. Vem vill inte storma
beachen som “Menige Ryan”. Synd bara att det inte fanns en eldkastare. Mahénda
Unreal-teamet uteslot det som alltfor ratt.

Aven tredje-part marknaden frodas for spel som Halflife, Delta Force 2 och Unreal
Tournament. Spelféretagens nya “Gppna policy”, att skicka med utvecklingsverktyg
har stimulerat en lang rad hemmapicklare till att ge ut mer eller mindre bra tilligg
och kartor. Marknaden rosas av allt fran dynga till pérlor, men dven dyngan kan man
trosta sig med att den inte har kostat 400 kr att kopa.

Speciellt till Halflife har det kommit fram ett flertal tilligg som verkligen héjer en
redan bra upplevelse. Den mest skinande pérlan &r Counterstrike, ett tilligg som sétter
spelaren i en Terrorist/Anti Terrorist-situation. Ett annat tilligg som fanns under
en kort tid var “War in Europé”, baserat pa WW2. “War In Europé” drogs tillbaka
under mycket mystiska omsténdigheter. Sedermera framkom att tillverkarna av “War In
Europé” stulit grafik fran Counterstrike. Icke desto mindre var det ett mycket intensivt
tilligg som fortfarande finns pa diverse servrar, bland annat Sunet.

I 6vrigt vantar Halflife-sfaren pa “Russian Front”. Tillagget utspelas i Stalingrad 1942
och har polerats sa det skiner. Det talas om release inom februari. Antligen, eftersom det
redan dr nistan ett ar efter tidsschemat. Men det dr vardagsmat dven for kommersiella
foretag och hér far vi inte glomma att vi har att géra med entusiaster som snickrar
hemma pa nétterna.

Delta Force 2. Det forsta Delta Force var en smygare som kom fran ingenstans likt
en lagbudgetfilm och slog virlden med hipnad. Aven om grafiken inte var riktigt vad
Novalogic giirna ville vertyga oss om, sa var spelviirdet desto hogre. Antligen ett FPS
som premierade eftertanke, smyga och samarbete i stéillet for bara “storst bossa vinner”.

DF2 lovade mer och béttre och till stor del uppfylldes det. De grafikférbéttringar
som kom var vél inte direkt i paritet med utlovat, men visst var det béattre. Utckad
bevipning, gris att gdbmma sig i och inte ldngre ar det att tdnka pa att ta skydd i ett
talt. Nu gar kulorna rakt igenom som man férvéantar sig.

Pa strategisidan var det stora Age Of Kingdoms, Efterfcljaren till Age Of Empires.
Visst var det storre, visst var det béttre, men pa nagot sitt kidndes det bara som att
man flyttat AoE 1000 ar framat och gjort husen lite storre.

Ett annat spel som déremot roat mycket, &r 1602. En ren Settlers-klon, men allt det
som Settlers skulle ha varit. Rekommenderas varmt till alla strategiélskare.

MuvH Rappen

9 UnrealTips

Det finns mycket att siga om UnrealTournament [UT] och det mesta &r nog sagt i
recensionen, men jag ténkte plita ner nagra tricks och tips som jag anvinder mig av
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for att forhoja spelandet.

Det gar i UT att gora massor med intressanta instéllningar fér spelaren. Jag kan rek-
ommendera att man kikar i user.ini om inte annat for att binda lite tangenter sasom
man vill ha det.

Exempelvis har jag gjort foljande med min translocatorfi:

Q=ChangeWeapon Translocator|Fire|OnRelease ChangeToBestWeapon
MiddleMouse=ChangeWeapon Translocator|AltFire|OnRelease ChangeToBestWeapon

Genom dessa rader har jag bundit intressanta funktioner till Q och mittenknap-
pen pa musen (rullhjulet). Genom att trycka och halla nere Q en kort stund
kastar jag ividg translocatorn. Nér jag slipper knappen byter den automatiskt till
bésta vapnet. Perfekt under en hard CTF-match.

Filen user.ini i vilken dessa rader ligger aterfinns i katalogen system dér du
installerade UT.

Om jag sedan blir hart ansatt eller nagon snor varan flagga kan jag bara trycka
ner mellanknappen pa musen en kort stund sa byter den till translocatorn, tele-
porterar mig dit dér den ligger och byter sedan till bésta vapnet nér jag slapper.

10 Recensioner

Jag hade hoppats att vi i denna avdelning kunde recensera trevliga program som
vi hittar pa nitet och som kan vara bra att ha. Jag har kikat pa tva smatrevliga
program som jag tdnkte dela med mig av.

Anders “P1” Pettersson

10.1 Unreal Tournament

Jag tédnkte har ga igenom lite vad jag sjélv tycker och tdnker om de olika spelen
i UT. Se det som en liten guide for er som inte spelat det sa mycket.

3L#gg till raderna i user.ini for att prova dem, kolla forst sa att inte knapparna &r bundet
till nagot annat forstass
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10.1.1 Allmint om unreal

Unreal Tournament [UT] ér ett FPS[lspel av absolut hogsta klass. Det sopar
golvet med allt jag sett tidigare. Det &r helt enkelt ett fantastiskt spel med enorm
grafik, utstuderat bra ljud och mycket bra olika spelstilar.

De olika spelsédtten skall vi snart ga igenom men jag tédnkte borja beskriva lite
om de finesser som finns i UT.

Till att borja med sa finns det “bottar” inbyggda i spelet. Deras fardighetsniva
kan justeras och det finns ocksa ett autolige dar spelet sjélv justerar
svarighetsgraden sa att den matchar dig nar du spelar. Pa detta vis kan man
ova ordentligt hemma.

Det finns ocksa ett tournamentldge dar man far spela mot datorn utan att kunna
stélla svartighetsgraden pa bottarna, det hir dr mest som ett vanligt FPS-spel.

Det finns ett antal olika spel i UT, de ar som foljer, vanlig deathmathc, team
deathmatch, capture the flag, assault, domination, och last man standing.

Alla dessa olika spel har olika strategier som fungerar olika bra och det kravs
mycket 6vning for att beméstra dem.

10.1.2 UT CTF

Det finns mycket att séiga om strategier i Unreal Tournament [UT], om vi borjar
titta pa CTF sa finns det atskilliga strategier beroende pa antalet personer i varje
lag.

Ar man famannalag, (upp till 3 personer i varje) s #r en bra uppstéllning tva
st. pa defense och en pa attack. En annan framgangsrik strategi &r att ha en
attacker, en defense och en som frilansar mellan bada dessa modes, t.ex forsoker
gjenskjuta fiendens flagglopare.

Ar man nagra fler i laget blir det genast mycket intressantare. Man far da fler fak-
torer att ta hédnsyn till, ex. “skall jag ha mer &n en flagglépare?” Dessa strategier
beror mycket pa hur fi upptréader. Om de har flera flagglopare édr det ju vettigt
att satsa pa defense for att stoppa dem. A andra sidan kan de inte ha sa starkt
eget defense sa en “vaga—vinn” rusning mot deras bo med alla utom en i laget
kan vara framgangsrikt.

Att vara framgangsrik i CTF beror pa flera faktorer, dels behéver man ett bra
“defense”, men samtidigt maste man vara kvick och duktig att samarbeta for att
sno flaggan. Nar det blir lite fler folk pa banan ldmnar man inte sarskilt mycket

4First Person Shooter
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folk som forsvar, i stéllet kastar man sin teleporterdisk i niarheten av flaggan och
sedan ger man sig ividg som understod at flaggloparen.

En sak skall man ha klart for sig. Nar man ar understod eller forsvarare sa ar
man billig. Offra dig for laget. Kommer det en snubbe som du vet ar skitsvar
att tréiffa, ladda raketbossa full och ta sikte. Spring mot honom som en galen
muslimsk terrorist med dynamit runt magen. Sliapp av och do. Spelar ingen roll,
du tog ut honom och du respawnar i nérheten av boet. De som vinner mest i
CTF &r ocksa de som dor mest.

Ett annat trick som ar mycket effektivt &r att lopa efter flaggan. Néar du nédrmar
dig punkten déar fienden forvarar sin flagga sa slapper du din teleporterskiva dér.
Sno flaggan och 16p hem — férhoppningsvis fick du understod sa det gick bra. Nu
ar det lage att fylla pa hélsa, rustning och ammo, darefter teleporterar du nistan
rakt in i motstandarboet, snor flaggan innan nagon begriper vad som héande och
sticker fort som attan.

Ser du en disk med “fel” fiarg pa i ditt eget bo eller niarheten, skjut den. Direkt.
Du kommer annars snart att ha folk som faller dig i ryggen.

10.1.3 UT Assault

Nér det géller Assault sa handlar det fér anfallaren om att

1. Rensa véig

2. Ta nasta nyckepunkt i ordningen

Det later enkelt, men det dr det inte. Motstandarlaget kommer att gora allt de
kan for att ta ut dig innan du nar kontrollpunkten. Det géller for anfallarna att
utveckla vil fungerande strategier for att hjidlpa varandra framat och ta kon-
trollpunkten.

En mycket anvandbar strategi kan vara att var och en av anfallarna springer
till varsin kontrollpunkt och sedan snabbt, i ordning, aktiverar dessa. Kan man
overraska forsvararna genom att vara mycket snabb sa kan denna strategi vara
mycket framgangsrik.

Men oftast &ar det ett hart arbete att kidmpa sig fram och rdkna med att du blir
fraggad vildigt ofta medan du spelar anfallare. Som foérsvarare sitter man i en
séikrare position, men ocksa mera stressfyllt. Det géller ocksa att verkligen halla
reda pa vilken kontrollpunkt som &r “nésta i ordningen”...

Nér det géller forsvararen géller det att:
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1. Halla reda pa vilken nyckelpunkt som &r under anfall av attackerarna och
vakta den med sitt liv.

2. Nér du dor dra dig genast till nyckelpunkten och forsvara den, plocka upp
ev. vapen och ammunition pa vigen, men snabba dig att forstirka forsvaret.

Det &ar mycket viktigt for forsvararna att inte slappa nyckelpunkten. Gor man
anda detta maste man snabbt som attan till ndsta nyckelpunkt for att ta ut de
anfallande nér de ar pa vag dit.

Maste far man inte stopp pa de framryckande pa annat sétt far man offra sig.
Fyll raketbossan och kasta dig fram och ta den lede fi med dig.

Nér du dor som forsvarare sa kan det ibland vara lampligt att inte atervénda
till nyckelpunkten, sérskilt om du rdknar med att anfallarna snart kommer att
ta den. Dra dig da bakat till ndsta nyckelpunkt och forsok lagga dig i férsat om
mojligt. Ett prickskyttegevir och en héjd ar trevliga hjalpmedel i detta fall.

Har du tillgang till teleporterdisken sa anvind den! Slang den t.ex pa den punkt
du skall rycka bakat till och ga sedan och vakta nédsta. Nu kan du rycka bakat
genom att snabbt aktivera teleportern.

Som férsvarare vet du vart de anfallande ténker dra sig. Anviind dettal Ova girna
hemma pa assault-banorna med bottarna.

10.1.4 UT Team Deathmatch

Inte sa mycket nytt sedan forut, men hér jobbar man for laget. De bada lagen
skall samtidigt forsoka morda motstandarna sa mycket som mojligt.

Mest intressant blir det ndr man har pa friendly fire sa det gor riktigt ont. Da
blir det plotsligt smygande av och sedan helt furicsa eldstrider.

10.1.5 UT Last man standing

Last man standing &r annars en rolig variant pa deathmatch. Enkelt forklarat gar
det till sa att alla far t.ex 10 liv och den som &r vid liv efter att alla andra dott
vinner. Dessa matcher blir mycket intensiva, sérskilt med modifieraren InstaGib
som medfor en traff — ett dodsfall. Campare gynnas i borjan av denna typ av
spel efterssom de férmodligen inte forlorar sa manga liv, men allt efterssom det
blir farre och farre kvar i spelet borjar de leta mer och mer efter offer...

I last man standing finns det tva huvudstrategier — eller principer som avgor
om man vinner eller inte.
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1. Spara dina liv

2. Slosa andras liv

Att spara sina egna liv gor man genom att inte bli triaffad. Campare gynnas som
jag sade tidigare, men forr eller senare kommer folk att sdka upp dig och campar
man fér mycket blir matcherna segdragna och inte sérskilt roliga.

Den andra varianten handlar helt enkelt om att man inte bryr sig om att man
dor. Respawna sa snabbt som mojligt och sa ldnge du hinner plocka nagra stycken
innan du dor sa ar det okay.

Hall koll pa rankingrutan nere till vanster pa skirmen. Om du inte ligger pa
forsta plats sa ar det risk att du haller pa att forlora. Alla startar pa delad forsta
plats och den forsta som forlorar ett liv hamnar pa andra plats. Sa lange du ligger
runt forstaplatsen sa dr du minst lika bra som de andra. Borjar du droppa hart
i rank ar det lage att vara forsiktigare, sniping &r trevligt att ta till i det laget.

10.1.6 UT Domination

Detta tillsammans med CTF &r nog det spel som utvecklar de mest komplicerade
strategierna for att vinna. Forst och framst en beskrivning av reglerna i domina-
tion och hur de fungerar fér spelaren.

I Domination befinner man sig pa en bana. Man plockar vapen, ammunition
powerups etc. precis som vanligt. Man ar tva eller flera lag som kdmpar mot
varandra genom att kontrollera sk “keypoints” i spelet.

Pa de banor som medféljer UT finns det tre stycken keypoints. Dessa markeras
av en symbol som fran borjan &r silverblank men om en spelare springer pa den
fordndras fargen till lagets féarg.

For varje fem sekunder som en nyckelposition &ér din farg far ditt lag 1 poéng.
For varje fem sekunder som motstandarna har en nyckelposition far de en poéng.
Normalt spelar man tills ett lag uppnat ett forutbestdmt antal poédng, i regel
100-200 poang.

Hér utvecklas snabbt olika strategier, en av de mest framgangsrika ar “atack &
guard” som véldigt ofta anvénds. Den gar i korta drag ut pa foljande regler:

1. Om ditt lag har farre d&n 2 kontrollpunkter, attackera och ta en punkt till
samtidigt som du skyddar eventuella punkter som du redan har.

2. Om ditt lag har lika med eller fler &n 2 punkter, attackera inte, skydda
dessa i stéllet, du vinner ju flera podng &n motstandaren sa ta det lungt
och vinn poéng.

(©2000 MoosE-NET Nétverksforening http://www.moosenet.eu.org/



MoosE-NET Bulletin Sidan 16

Dvs, om du befinner dig i 6verlidge — forsvara, annars anfall.

Det finns ocksa manga andra varianter dar folk har olika uppgifter, till exempel
stora motstandarna, ta kontrollpunkter, forsvara kontrollpunkter osv.

10.2 Napster

Napster ar vél musikbranschens hatobjekt just nu. Programmet &r lika genialt
som det ar enkelt och iden &r verkligen suveran.

Nar du installerar programmet far du fylla i vissa uppgifter om dig sjalv, darefter
indexerar den din harddisk och lokaliserar dina MP3:or. Den kontaktar sedan en
central databas som haller reda pa var alla MP3:or haller hus.

Det ar nu det snuttiga kommer in i kraksangen. Alla som har napster kan soka i
denna databas och hittar man en MP3:a som man &r intresserad av sa laddar man
hem den direkt ifran den napsteranvindare som har stéllt den till forfogande.

Naturligtvis dr inte detta helt legalt, men det &r svart att sdtta dit nagon pa
brott mot upphovsréttslagen for:

1. Programtillverkaren formedlar inget material, de bara tillhandahaller vilka
namn som finns pa vilken maskin.

2. Den maskin fran vilket MP3:an hamtas sprider inte MP3:an egentligen da
det dr ett automatiskt program som svarar pa en request.

3. Att ladda hem MP3:or &r inte forbjudet enligt svensk lag.

Intressant kan man tycka. Na, det skall sdgas att man kan faktiskt ta reda pa
folks IP-nummer genom att logga traffiken ndr man férsoker himta en MP3:a sa
det &r inte helt sdkert. Man kan bli sparad.

Risken att det skall ske &r dock i det ndrmaste obefintlig.

Det som é&r irriterande med programmet &r att det &r daligt skrivet.
Aterhdmtningen vid fel dr usel, man far ofta konstiga meddelanden om fel pa
néitet, den centrala servern dr ofta nere, folk loggar av innan du hunnit fa hem
din MP3:a och resume fungerar bara lite som den vill.

Medaljens baksida. Visserligen &r det f-program dn sa ldange, men i alla fall, lite
battre stil pa det kunde det faktiskt vara.

Napster finner du annars pa http://www.napster.com

Anders “P17 Pettersson
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10.3 PixNews

PixNews ar ett litet program som scannar newsgrupper och plockar hem attach-
ments. Det &r vil mest anvint for att dammsuga efter bilder i grupper som
alt.binaries.erotica.* men det fungerar ocksa bra att plocka hem FAQ:er
med eller egentligen vilka andra filer som helst.

Laddar man bilder med det finns det en previewfunktion som visar hur den senast
hemladdade bilden ser ut. Man kan direkt dér klicka delete om man inte ville ha
kvar den.

Programmet fungerar riktigt hyggligt och dunkar pa i bakgrunden medan man gor
annat. Inte sa mycket att sidga om det forutom att det fungerar riktigt hyggligt.

Programinterfacet kunde dock vara béttre, det kinns véldigt Windows 3.11 6ver
det hela och det &r ju inte sa upphetsande.

Anders “P1” Pettersson

10.4 Yahoo Messanger

Jag dr helt klart mycket imponerad 6ver hur Yahoo har fatt iordning sin
sajt pa nétet, http://www.yahoo.com. Den fungerar fantastiskt bra med ny-
hetsférmedling, kalender, anteckningsblock, ja i stort sett allt man kan 6nska sig
i den vagen. Det finurliga med den &ar ju att man kan ta den med sig vart man an
far, alla data ligger ju pa nétet sa om du fyller i nagot hemma i métesalmanackan
sa kan du se det pa webben fran jobbet.

Spindeln i nétet dr nog énda det lilla programmet Yahoo Messanger [Y!]. Pro-
grammet liknar ICQ ratt mycket men har i mitt tycke nagra verkligt intressanta
fordelar som gor det vida Gverlédgset.

1. Alla instéllningar lagras pa nétet, inte som i ICQ dér de ldggs i en kata-
log pa din dator. Byter du dator eller installerar om liar du ligga till alla
dina kontakter pa nytt i listan. Det slipper du med Y! efterssom alla dess
installningar lagras hos Yahoo pa webben.

2. Filoverforingen fungerar mycket béttre &n hos ICQ — &ven genom
brandvaggar har vi fatt den att lyckas ga utan problem.

3. Chatten fungerar ocksa genom brandvéggar och proxies utan att ligga av
som ICQs gérna gor. Anledningen till detta &r en ganska intressant IP-
teknik som anvénds. Jag misstdnker fler program kommer att borja tillimpa
den snart.
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4. Du har inte bara tillgang till dina kontakter hér, utan dven saker som de
nyheter du valt ut, din kalender, och mycket, mycket annat.

5. Programmet ar dessutom enklare, smidigare och mindre dn 1CQ.

Anders “P1” Pettersson

11 Slutord

Jag far tacka for visat intresse for denna lilla skrift och hoppas att &nnu fler vill
bidra med material till ndsta nummer som berdknas komma ut i sommar nagon
gang om inget gar fel.

Alla mojliga saker &ar vialkomna om det sa &dr en rolig historia bara sa skic-
ka Over den till redaktionen pa redar@moosenet.eu.orq eller direkt till mig pa
ichi@earthling.net sa skall jag se till att det kommer med i nésta version av den.

Vil mott pa nétet och jag hoppas fortséttningen pa aret blir lika bra som borjan.
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